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Puissance Intellect _____ Cbarisme
Vigueur Perception _ Instinct
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' Httelage ____ Mouvement Fos
, Chercber _____ Navigation ___ Hrmes courtes '
Ry Chbevaucber _____ Natation __ Armes longues i
b ) Commerce __ Négociation _ Hrmes a deux mains
" Discrétion ____ Sagas _____ Armes d'bast e -
Cloquence _____ Saveir Armes de tir IO .
Empatbic __ Séduction _____ LCancer - - |
Escalade ____ Superstition _____ Lutte .
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Equipement / Argent Distorique ~ Renommée

faits Marquants :

Nom Niv  Effet

Nom Niv  Mal. Drép. Zone Effet ,
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12 Bois - Mois

SORTS DU SEJDR

SORTS DU GACDR

SD Domaine Durée Cible / Zone Effet
3
6
9
12
1S

SD Domaine Durée Cible / Zone Effet

SD Nom Niv  Support / Durée  Effet
3 Peau - Deure
6 Cissu - Jour
9 Cuir - Semaine

 Pierre/Métal -




